THE BIG JUMP
LE REGOLE DEL GIOCO

ioGiro, con CTS e Tourism Australia, lanciano il concorso “THE BIG JUMP”. In palio per i 4 vincitori un salto
straordinario nel continente che rappresenta il sogno per tutti i veri viaggiatori.
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Ogni giocatore dovra provare ad indovinare il nome di una localita segreta che si trova in Australia e che rimarra nascosta
per tutta la durata del concorso.
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PARTECIPA CREAIL CERCA
AL CONCORSO TUOTEAM GLI INDIZI

DURATA DEL CONCORSO
2 marzo — 11 maggio 2009

* ATTENZIONE* 1l concorso e riservato ai giovani dai 18 ai 35 anni iscritti a ioGiro.

COME PARTECIPARE AL CONCORSO?
1) DIVENTA UN JUMPER!

Vai www.iogiro.com/thebigjump e clicca su PARTECIPA

e Seseiun giromane vai su ACCEDI e effettua il login con la tua user e pw.
e Senon sei ancora iscritto a ioGiro, vai su ISCRIVITI. Una volta iscritto alla community sarai automa-

ticamente iscritto a The Big Jump


http://www.iogiro.com/thebigjump

2) CREAILTUO TEAM

Bene, ti sei iscritto al concorso the Big Jump e sei diventato un jumper. 1l prossimo passo é quello di scegliere se gio-
care da solo, in coppia o in gruppo! Vai sulla sezione JUMPERS, scegli la categoria di team a cui vuoi ap-
partenere e IDENTIFICATI come giocatore.
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Single (LONE JUMPER)

lo salto da solo! Hai scelto la categoria dei LONE JUMPER. Decidi da solo la tua strategia di gioco, sei tu a rispondere
sempre ai quiz per ottenere gli indizi e a partecipare alle prove per ottenere i Bonus Extra. In caso di vittoria, partirai per
I’Australia con altri 3 lone jumpers.

Coppia (DOUBLE JUMPER)

Doppietta! Hai scelto di giocare in coppia! Invita subito la tua meta: I'amico/a del cuore, la tua anima gemella, tuo fra-
tello/sorella, il collega con cui fa coppia fissa! Come teamleader di coppia sarai sempre tu rispondere ai quiz per ottenere
gli indizi, ma deciderai sempre in coppia la strategia di gioco e parteciperete insieme alle prove per ottenere i Bonus E-
xtra. In caso di vittoria partirete insieme per I’Australia con un’altra coppia al seguito!

Gruppo (GROUP JUMPER)

Pitu siamo & meglio é: hai scelto I'ammucchiata! Invita subito il tuo gruppo di amici, compagni di classe, la tua
squadra di calcetto, il gruppo con cui strimpelli, le amiche del cuore con cui esci la sera.

Come teamleader di gruppo puoi invitare altri 3 amici e sarai sempre tu a rispondere ai quiz per ottenere gli indizi. Sara
il gruppo a decidere la strategia di gioco e parteciperete insieme alle prove per ottenere i Bonus Extra.

In caso di vittoria partirete tutti e 4 per I'Australia!
NON VUOI ESSERE UN TEAMLEADER? ACCETTA L’ INVITO!

Se vuoi giocare in coppia 0 in gruppo, ma non vuoi essere tu il teamleader, non devi per forza essere tu a creare il team.
Puoi accettare lI'invito da parte di altri jumpers e far parte del loro team!

ATTENZIONE. Dopo essere diventato un JUMPER scegli se giocare da solo, in coppia o in gruppo.g

Una volta scelta la tua categoria di appartenenza, dovrai comunicarla compilando il modulo di adesione ed inviando-
lo a thebigjump@iogiro.com o al numero di fax 06 44111401, pena I'esclusione dal concorso.

Leggi bene il REGOLAMENTO.

Vai sulla sezione JUMPERS e guarda la galleria dei jumpers che si € organizzata in team. Crea il tuo team o control-
la se qualcuno ti ha invitato a far parte del suo team!

Per qualsiasi dubbio, scrivici su thebigjump@iogiro.com



mailto:thebigjump@iogiro.com
mailto:thebigjump@iogiro.com

DUE MARZO: inizia il GIOCO
Vai sulla sezione PLAY. In alto, sulla testata, intravedrai la foto della location segreta...la riconosci?

E’ una localita in Australia che rimarra segreta per tutta la durata del concorso (fino all’'l1 maggio). Ogni settimana potrai
scoprirne un pezzo in piu alla volta, ma solo GIOCANDO e rispondendo correttamente ai QUIZ potrai ottenere gli indizi
che mano a mano ti porteranno alla soluzione! Attenzione: solo i teamleader che avranno risposto correttamente e en-
tro i tempi riceveranno gli indizi!

GLI INDIZI

Ogni settimana ioGiro postera un quiz multimediale con focus sull’Australia.

| teamleader potranno rispondere entro il termine indicato nel quiz.

La possibilita di rispondere é riservata ai soli utenti teamleader iscritti al concorso.

ATTENZIONE! Solo le risposte dei teamleader saranno considerate valide.

Allo scadere del tempo a disposizione, la risposta esatta al quiz on air sara resa pubblica dallo staff di ioGiro.

Tutti i teamleader che avranno risposto correttamente alla domanda del quiz on air entro i tempi indicati, riceveranno via
mail un indizio che aiutera il loro team a indovinare la localita segreta.

Tutti i giocatori saranno liberi di consultarsi sul Forum dedicato e potranno sempre contare sullo Staff di ioGiro per as-
sistenza.

BONUS EXTRA

Vai alla sezione MY AUSSIE o sul FORUM . Qui lo Staff di ioGiro lancera periodicamente delle prove che ogni giocato-
re dovra compiere per ottenere dei BONUS EXTRA: ulteriori indizi che potranno aiutare ciascun giocatore ad indovinare
la location segreta.

Le prove da superare per ottenere i bonus extra saranno tante e di vario genere. Non c’é limite alla nostra fantasia!

| bonus extra aumenteranno le probabilita di vincita dei giocatori piu assidui, iscritti fin dall’inizio e che non si perdono
neanche un quiz. In pit saranno un valido aiuto anche per i ritardatari, che magari si sono iscrittia THE BIG JUMP a-
concorso gia iniziato!

PRIMA PROVA
VIA ALLE PRESENTAZIONI: mettiti subito alla prova e ottieni il BONUS di benvenuto!

Tu e il tuo team dovrete presentarvi allo staff di ioGiro e alla community di ioGiro in maniera originale. Libero sfogo alla
creativita: un video spot, una filastrocca, un album fotografico, un racconto, una canzone... scegliete il supporto creativo
che piu vi si addice e caricatelo sulla vostra pagina personale di ioGiro, con tag AUSTRALIA e BONUS EXTRA THE BIG
JUMP!

Per saperne di piu vai sul FORUM

COME COMUNICARE LA LOCALITA’ SEGRETA?

Raccogli tutti gli indizi possibili e partecipa a tutte le prove per ottenere i bonus extra. Metti insieme i pezzi, consultati
con il tuo team e rispondi solo se sei davvero CONVINTO di aver indovinato!

Dal 2 marzo fino all’11 maggio potrai tentare di indovinare la localita segreta in qualsiasi momento.


http://www.iogiro.com/forum/default.asp?sub=show&action=posts&fid=15&tid=2889
http://www.iogiro.com/forum/default.asp?sub=show&action=posts&fid=15&tid=2889

ATTENZIONE

Ogni team (single, coppia, gruppo) potra comunicare la localita segreta UNA SOLA VOLTA, via mail, all’'indirizzo
thebigjump@iogiro.com

Una volta dichiarata via mail la tua risposta, non potrai tornare indietro! Dovrai aspettare la fine del gioco (11 maggio)
per sapere la risposta corretta!

Noi ti consigliamo di attendere la messa on line di tutti i quiz, cosi da raccogliere un numero di indizi piu alto e di buttar-
ti solo se sei sicuro.

COME SI DECRETERANNO I VINCITORI?

In data 15 Maggio verra pubblicata una classifica con i primi 20 single LONE JUMPER, le prime 20 coppie DOUBLE
JUMPER e i primi 20 gruppi GROUP JUMPER che avranno correttamente e pit rapidamente indovinato la localita
segreta.

In data 18 maggio si procedera all’estrazione della categoria vincitrice: single, coppia, o gruppo.
Qualora venisse estratta come vincitrice la categoria LONE JUMPER, si procedera all’estrazioni di n. 4 SINGLE vincitori.

Qualora venisse estratta come vincitrice la categoria DOUBLE JUMPER, si procedera all’estrazioni di n. 2 COPPIE vinci-
trici.

Qualora venisse estratta come vincitrice la categoria GROUP JUMPER, si procedera all’estrazioni di n. 1 GRUPPO vinci-
tore.

I vincitori saranno comunicati pubblicamente su www.iogiro.com/thebigjump

Non ti resta che iniziare a giocare e a mettercela tutta per essere tra i 4 vincitori che compieranno il grande salto in Au-
stralia. In bocca al lupo!

Staff ioGiro
thebigjump@iogiro.com
wWww.iogiro.com
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